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Problema A

A la mitad
Tu equipo está participando en el Torneo Argentino de Programación, una competencia que

dura exactamente 5 horas en total.
En la cabeza tenés la voz de tu coach sonando como un rulo de tambor: “Tienen que hacer

reunión de equipo a la mitad. A la mitad, justo a la mitad de la prueba, se tienen que reunir y
discutir la estrategia para la mitad de competencia que queda.”

Desde el comienzo de la prueba, han transcurrido exactamente H horas, M minutos y S segundos.
Tu equipo está muy nervioso. Tan nervioso, que ninguno de los integrantes puede hacer mentalmente
el cálculo de si ya ha pasado la mitad de la prueba o no, por lo que deben programarlo.

Decidir si ha transcurrido más de la mitad de la prueba, menos de la mitad, o si estamos justo a
la mitad.

Entrada
Una línea con tres enteros H, M y S (0 ≤ H ≤ 4, 0 ≤ M ≤ 59, 0 ≤ S ≤ 59).

Salida
Una línea con un caracter ‘+’ para indicar que ha transcurrido más de la mitad de la prueba, ‘-’

para indicar que ha transcurrido menos de la mitad de la prueba, o ‘=’ para indicar que estamos
justo a la mitad de la prueba.

Ejemplos

Ejemplo de entrada 1 Ejemplo de salida 1

1 2 3 -

Ejemplo de entrada 2 Ejemplo de salida 2

3 1 2 +

Ejemplo de entrada 3 Ejemplo de salida 3

2 30 0 =

Notas
En el primer ejemplo, han transcurrido una hora, dos minutos y tres segundos. Todavía falta

más de una hora para la mitad de la prueba.
En el segundo ejemplo, han transcurrido tres horas, un minuto y dos segundos. La mitad de la

prueba fue hace más de media hora.
Recordar que hay 60 minutos en una hora y que hay 60 segundos en un minuto.


